JSON

JSON (JavaScript Object Notation) je nej¢astéji pouzivany format pro reprezentaci dat - pouziva se pro
specifikaci API, configll, nebo se do néj da ukladat cely bot - coz mimo jiné nas pfipad

JSON slouzi zejména k popisovani vlastnosti objektl. Objekt je v tomto pfipadé jakakoli véc o které
chceme zjistit jaké vlastnosti ma. Vlastnosti objektu pak popisujeme takto:

"k11¢": "hodnota"

Napriklad pokud bychom popisovali vlastnost auta tak jeho objekt mohli popsat takto:

{

"color": "blue",

"doorCount": 3,

"brand": "Toyota",

"engine": {

' fuel": "petrol",
"engineCapacity": 1.3,
"cylinderCount": 4

I

"assets": ["AC", "GPS"]

}

Zde popisujeme vlastnosti auta jako jsou barva, pocet dvefi atd., kromé toho je zde zanoreny objekt s
vlastnostmi motoru a pole s doplriiky auta - klimatizace a GPS

Objekty a pole mohou obsahovat dalsi objekty a pole, toto mize slouzit k oddéleni kontextu dat

Typy v JSONu

¢ String
© Textovy fetézec (to co je v uvozovkach)
© "Petr", "I", "Hello world!"

* Number

° Cislo v&etné desetinnych, zapornych a védeckych zapist



©1,-10, 2.5, 1.2e10
® Boolean
© Informace zda je dana vlastnost pravdiva/nepravdiva
© true / false
® Null
© 74dna hodnota
Array
© Pole/Seznam polozek
° 1,2, 3], ["blue", "red", "green"]
® Object
© Objekt s popisem vlastnosti
© {"key": "value"}{"name": "Pavel", "age": 31}

Pristup k hodnotam

K hodnotam v JSONu Ize pfistupovat pres teCkovou notaci, tedy pokud budeme mit napfiklad tento JSON:

"color": "blue",
"doorCount": 3,
"brand": "Toyota",
"engine": {

' fuel": "petrol",
"engineCapacity": 1.3,
"cylinderCount": 4

b

"assets": ["AC", "GPS"]

a budeme chtit zjistit obsah motoru, tak toho docilime timto fadkem:
|car.engine.engineCapacity|
pokud budeme chtit zjistit jakd je prvni polozka v seznamu doplnk, tak toho docilime timto radkem:

|car. assets[ 0] |

Prvni poloZzku ziskame pFistupem do indexu O, protoze JavaScript Cisluje pole od O
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